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Schon letztes Jahr haben 10'000 Teilnehmende bewiesen, wie kreativ

Schweizer Kinder und Jugendliche sind. Dieses Jahr hoffen wir auf

100000 Teilnehmende aller Schulstufen schweizweit.

100000

To)
h
o
Al
e
L
m
=
L
N
L
(]
(42}
N
~

19Z19M

siubiaiauJtd

Kreieren, nicht Konsumieren

Warum Spiele nur spielen, wenn man sie selbst kreieren, zeichnen, programmieren kann?! Und sie mit Freunden
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teilen kann, um sie auf Computern und sogar auf Smartphones zu spielen! Das bringt Spass und man kann dabei
zudem viel lernen.
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