
Kreieren, nicht Konsumieren 
Warum Spiele nur spielen, wenn man sie selbst kreieren, zeichnen, programmieren kann?! Und sie mit Freunden 
teilen kann, um sie auf Computern und sogar auf Smartphones zu spielen!  Das bringt Spass und man kann dabei 
zudem viel lernen.
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t. Kreativität ist der Rohstoff der Schweiz 
Technische Innovation ist die wirtschaftliche Zukunft der Schweiz. Doch Innovation braucht Kreativität! Fördern Sie die 
Kreativität der Schweizer Kinder und Jugendlichen, denn sie ist der Rohstoff, der die Brücke in die wirtschaftliche 
Zukunft der Schweiz schlagen wird.
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