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14 Marchen geniessen

Jetzt durft ihr die spannenden Geschichten aus 1001 Nacht selber geniessen. Auch beim Zuho-
ren lernt man viel, man muss sich dabei alles genau vorstellen, damit man die Geschichte ver-
steht. Das ist beim Lesen genauso.

1. Gib in der Suchmaschine die folgenden Worter ein:
1001 Nacht Marchen horen labbe

2. Sucht dir ein Marchen aus. Achte dabei auf die Lange.
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Klicke zum Abspielen der Sound-Datei auf das Play-Symbal. Mit dem cciligtk Eymammiti '
Lesekorh-Media-Player kannst du dir dann das gewinschte Marchen Fabaln

3. Male ein Bild von dem, was du gehort hast. Du kannst auch wahrend dem Zuhéren

zeichnen.

4. Fragdeine Lehrperson, wann du den andern dein Bild zeigen und erklaren darfst.



